Diversas formas de activar rutas en la ECoS
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Ruta simple B

Normalmente en un circuito ferroviario hay situados desvios y sefiales que se pueden gobernar digitalmente
desde la central. En funcién de si los desvios estan rectos o curvos o las sefiales estan en rojo o en verde se
pueden formar rutas, por lo tanto, una ruta consiste en como un tren podrd ir de un sitio concreto a otro en
funcién del modo en que estén los citados desvios y sefiales.

Dicho lo anterior, veamos las diversas formas de configurar y activar rutas:

Primera forma
Lo primero que deberemos hacer es dar de alta los accesorios que intervienen en el circuito que os pondré
de ejemplo, sin ellos no podemos hacer el dibujo del circuito en el TCO, os avanzo una imagen (puesto que
yo va lo tengo hecho) para que veais los distintos accesorios que intervienen en él.
Antes de seguir con dar de alta los accesorios he de comentaros que normalmente vamos generando nuevas
altas de accesorios lo cual implica ir rellenando nuevas paginas de pantallas de accesorios, tal acumulacién
puede resultar engorrosa por el hecho de tener que ir cambiando de pantallas en diferentes proyectos que
uno pueda tener, pero esto es normal que ocurra; como es natural vosotros no borrareis lo que ya tenéis
hecho, pero si os quiero dar un consejo, si tenéis proyectos medianos o grandes es aconsejable hacer copias
de seguridad y guardarlas en una carpeta a la cual podréis darle el nombre acorde con el proyecto que
coloquéis en su interior, esto os puede evitar disgustos y horas de trabajo en el caso de por ejemplo haber
borrado pantallas donde hay rutas o accesorios... etc. pensando que aquello ya no servia y a lo mejor un
proyecto que teniais arrinconado en la central ahora no funciona debido a estos borrados, la solucion para
recuperar lo perdido es muy simple, cogéis la copia guardada y hacéis una restauracién de ella y asunto
concluido, volvéis a tener lo borrado ; para hacer las copias y restauraciones deberéis tener la central
conectada al router y por supuesto también un ordenador, si es portatil éste os puede funcionar a través del
wifi y si es fijo y no tiene wifi también debera estar conectado al router.
Con ello uno puede conectar su central a la aplicaciéon que hay en la web y desde ella podéis hacer algunas
cosas que desde la propia central no se puede, como por ejemplo actualizarla o hacer las copias de seguridad
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o de restauracién que he comentado anteriormente ademads de otras cosas muy interesantes.
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Info
Objects Your ECoS's current settings:
Loco mages Hardware version 251
Frmware update Software version 430
Store configuration Seral Ox00096ebc
Restore coniguration MAC-Address 00149404163
Reset dovice fo factory IP-Source ancp
SeMNgs
IP-Address FOOC OO 000 K
Restant dovice
Gateway SOOKL HOO 00K
Tum off device
Netmask FOO OO 00
Reset access code
Nameserver 805861254
Show desplay In browser
Device name ©005-00096e6¢
Loote

Algunos de los usos comentados:

Firmware update Para cargar una nueva actualizacion a la central
Store configuration Para hacer copias de sequridad

Restore configuration Para restaurar copias de seguridad

Esta es la aplicacion que he mencionado anteriormente, como podemos comprobar en el apartado Info
tenemos todos los datos de la central que estd conectada como Versidn del software, IPs, etc.

Yo para hacer estos ejemplos que iremos viendo decidi tener la central completamente limpia (previamente
habia hecho una copia de seguridad de lo que tenia en ella) , esto lo consegui desbloqueando el icono Ajustes
de Fabrica y pulsar sobre él (esto desde la central), pero también lo podemos hacer con mas facilidad desde
la aplicacion pulsando Reset devide to factory settings, la central se reinici6 automaticamente saliendo
completamente limpia, eso si, sali6 en Deutsch y tuve que cambiarlo a Espafiol, esto os lo cuento porqué
veréis que empezaré dando de alta los accesorios en la primera pagina de pantalla que es la 1 de 1.

Nota: Se accede a esta pantalla colocando en vuestro buscador de internet la IP de vuestra central.



Dar de alta los accesorios

Mirando la imagen de la pag. 1 tendremos una guia para ver que accesorios se necesitan en este primer
ejemplo, veamos la siguiente pantalla que como os he dicho estd completamente limpia (lo indican los
pequefios marcos de las pestafas = los cuales estan vacios, cuando un marco esta en = significa que la pagina
tiene accesorios).

M| 2[3]4]5) :

Pulsando sobre el icono 1 entramos en el apartado de accesorios, a continuacion, pulsaremos sobre el icono
2 y obtendremos la siguiente pantalla

N 2]3]4] s @IS, (&)

El icono 1 ya sale activado, por lo tanto, ya estamos en modo edicion, acto seguido pulsaremos el icono 2,
éste se activa con lo cual ya podemos crear un nuevo accesorio, a continuacion, pulsaremos en la casilla 3 y
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obtendremos esta pantalla que sale por defecto con lo cual deberemos configurar o escribir varios apartados

Accesorio nuevo

Protocolo DCC B ﬁ Seméforo
- HpO/Hpl
Nombre Nuevo iy S
- Panel de simbolos
Accesorio 3 *
>0001< —az;'H
Tiempo de activacién | 250 MS B
Direccioén 1 - Q [1:1] O Rojo O Verde
Tecla de funcién QO cambiar @ ruiso

(O intercanbiar a retrosenakizacion de Switchpiot

Ahora en la siguiente pantalla tenemos los pasos a seguir para su configuracion
F
Canbiar accesorio |

Protocolo DCC B Sehal luminosa
Soabi . Salida p]2 L Heo/ted
- Panel de simbolos 1
A o=
>0001< },2{;‘
Tiempo de activacién | 250 MS B
_Direcciéon 3|1 - @ [1:1] O Rojo O Verde
Tecla de funcién O canbiar Q ruiso
() intercambiar la retrosenaizacion de Switchpilot
:

En ella podemos observar que el Protocolo no lo hemos cambiado, por lo tanto, quedara en DCC; pulsaremos
el icono 1, se abrira una ventana flotante en donde deberemos seleccionar el grafico de la sefal luminosa
HpO/Hp1, al hacer la pulsacidn sobre la sefial seleccionada la ventana se cerrard automaticamente y en el
apartado del Panel de simbolos aparecera dicha sefial; ahora pasaremos al apartado 2 denominado Nombre

y en su primera linea pulsaremos el icono del teclado, éste se abrird y desde el podremos hacer las siguientes
operaciones
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Accesorionievo |
IPrimera linea B v BIE

Nuevo|

> % / 9 )
A 6 @B G 6 6B G0 O (39 &9 6N GO O
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o Jo s do e do Ao b dk b Ji X oo
>
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: ‘B8
Este es el teclado, como lo hemos activado desde la primera linea en la parte superior tenemos la pestaiia
gue nos lo indica, debajo de ella esta el apartado donde aparece el nombre por defecto Nuevo el cual
deberemos borrar pulsando el icono 1, hecho esto escribiremos desde el propio teclado el nuevo nombre,
en este ejemplo S. Salida; a continuacién pulsaremos el icono 2 y pasaremos a la segunda linea, en ella
aparecerd el nombre por defecto Accesorio, deberemos borrarlo pulsando de nuevo el icono 1, hecho esto
escribiremos el nuevo nombre, en este ejemplo Al; ahora deberemos volver a pulsa el icono 2 y pasaremos
a la tercera linea, en ella aparecerd el nombre por defecto >0001<, en este caso vamos a dejarlo como estd
puesto que coincide con la direccidon que le vamos a dar, pero para los proximos accesorios que daremos de
alta en lugar de borrarlo todo con el icono 1 lo haremos con el icono 3 que va borrando una a una las letras
o signos desde la derecha hacia la izquierda, de esta forma por ejemplo borramos los dos ultimos signos >000
y luego escribimos >0002< de esta forma nos ahorramos de escribirlo todo otra vez; terminada la tercera
linea deberemos pulsar el icono 4 con lo cual queda validada esta parte de la configuracién y a la vez
desaparece el teclado volviendo a la pantalla inferior de la pag. 4 en donde el apartado denominado Tiempo
de activacion lo dejaremos tal como estd; ahora deberemos poner en el apartado 3 Direccidn el nimero de
direccién digital, en este caso no habra que cambiarlo puesto que es el 1, para un préximo accesorio
deberemos colocar el 2 y asi sucesivamente, este apartado se puede hacer aumentando o disminuyendo el
numero con los iconos - + o bien a través de la activacidn de su teclado; finalmente para dar la alta completa
del accesorio que se ha configurado deberemos pulsar el icono 4 situado en la pantalla inferior de la pag. 4
y obtendremos la pantalla superior de la pag. 6

Lo

Lo




5. Sahda
Al
»B86881<

a1 BRESSE.

En ella podemos contemplar la sefal que acabamos de configurar, ahora siguiendo estos pasos que acabamos
de hacer para dar de alta el primer accesorio continuaremos dando de alta 5 accesorios mas y los iremos
situando por orden de numeracién en sus casillas correspondientes; para ello he puesto un listado de cada
accesorio con su numero de casilla y todo lo que hay que configurar o escribir en cada uno de ellos

2 grafico de la sefial luminosa Hp0/Hp1; en Protocolo dejar DCC, en Nombre la primera linea S. Salida, en la
segunda linea A2, en la tercera linea >0002<; en Tiempo de activacion lo dejamos igual; en Direccidn
pondremos la 2; finalmente validar pulsando el icono 4 situado en pantalla inferior pag. 4.

3 grafico de la sefial luminosa Hp0/Hp1; en Protocolo dejar DCC, en Nombre la primera linea S. Salida, en la
segunda linea B1, en la tercera linea >0003<; en Tiempo de activacidon lo dejamos igual; en Direccién
pondremos la 3; finalmente validar pulsando el icono 4 situado en pantalla inferior pag. 4.

4 gréfico de la sefial luminosa Hp0O/Hp1; en Protocolo dejar DCC, en Nombre la primera linea S. Salida, en la
segunda linea B2, en la tercera linea >0004<; en Tiempo de activacion lo dejamos igual; en Direccidn
pondremos la 4; finalmente validar pulsando el icono 4 situado en pantalla inferior pag. 4.

5 grafico del cambio de agujas izquierda; en Protocolo dejar DCC, en Nombre la primera linea Desvio, en la
segunda linea Estacion A, en la tercera linea >0005<; en Tiempo de activacién lo dejamos igual; en Direccién
pondremos la 5; finalmente validar pulsando el icono 4 situado en pantalla inferior pag. 4.

6 grafico del cambio de agujas derecha; en Protocolo dejar DCC, en Nombre la primera linea Desvio, en la
segunda linea Estacion B, en la tercera linea >0006<; en Tiempo de activacion lo dejamos igual; en Direccién
pondremos la 6; finalmente validar pulsando el icono 4 situado en pantalla inferior pag. 4.

Estando en modo ediciéon veamos cdémo han quedado distribuidos los accesorios en la pagina de pantalla 1
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2 <
Desvio Desvio
Al Estacion A Estacion B
>8881< >B8885< >8886< >8883<¢
S. Salda S. Salida
A2 B2
>8882< >8884<

EN[ 2] 3] 4] s EreIN]S JE. M 4(F

como podéis observar los dos desvios han quedado en posicidon horizontal, si pulsamos el icono 1y luego
vamos haciendo pulsaciones en la casilla 2 veremos cémo van cambiando de posicidén, cuando los tengamos
en horizontal con la curva en la parte inferior dejaremos de pulsar, lo mismo haremos en la casilla 3,
finalmente pulsaremos el icono 4 y obtendremos la siguiente pantalla

¢ Desvio Desvio S. Salida
Al Estacion A Estacion B Bl
>8881¢ >8085¢ >BB886< >8883¢
S. Salida S. Salida
A2 B2
>B8882«< >8884¢

BN 2]3]4]5] 2

Esta es la pantalla operativa de los accesorios, podemos observar que los dos desvios ya salen en horizontal;
desde ella si tenemos los accesorios colocados en una maqueta real podremos activarlos desde esta pantalla.




¢Seguro que pensareis porqué se han distribuido de esta forma los accesorios? la respuesta es la siguiente:
En primer lugar, si miramos el circuito del TCO de la pag. 1 hay una linea de vias superior que une las dos
estaciones en donde se encuentran la S. Salida A1, Desvio Estacion A, Desvio Estacion B y S. Salida B1.

En las vias de la parte inferior que son andenes se encuentran S. Salida A2 y S. Salida B2.

Es decir, se sigue la misma distribucion de accesorios que tenemos colocados en el circuito del TCO.

En segundo lugar, parte de los espacios que estdn libres serviran para colocar los activadores de rutas que a
continuacién configuraremos. Ahora posicionando los accesorios individualmente se hace una ruta concreta.

Segunda forma

La creacidn de rutas consiste en posicionar diferentes accesorios para que un tren pueda ir de un punto
determinado del circuito de una maqueta a otro punto de ella con total seguridad.

En la configuracion de una ruta intervienen dos pasos, el primero es colocar desvios y sefiales de manera que
formen la ruta que deseemos y el segundo es dar nombre a la ruta.

En este primer ejemplo tenemos pocos accesorios para la creacién de rutas, por lo tanto, la complejidad es
poca, pero si nos miramos el circuito del TCO de la pag. 1 (que aun no hemos dibujado) podemos llegar a
tener 8 rutas diferentes, es decir, 4 rutas en una direccidn y 4 en la contraria.

En una maqueta o circuito de cierta envergadura al tener muchos desvios y sefiales la cosa cambia un poco,
hay que coger papel y lapiz mirarse bien por donde puede transcurrir una ruta he ir apuntando los desvios y
sefiales que intervienen en ella para poder luego configurarlos de forma que un tren pueda hacer el recorrido
en ella.

En este ejemplo al cual hemos denominado en su encabezamiento Primera forma, con una pulsacion sobre
el grafico creado para una ruta, se colocan automaticamente desvios y sefiales para que un tren pueda hacer
el recorrido por ella.

Al ser un circuito con pocos accesorios tendremos a mano los graficos de las 8 rutas en la misma pagina de
accesorios con lo cual no deberemos cambiar de pdgina cosa que en una maqueta de ciertas dimensiones
entre los muchos accesorios que pueda haber mds la cantidad de rutas que se hagan los mas seguro es que
ocupen varias paginas y entonces si que tendriamos que cambiar paginas muy a menudo.

5. Salida Desvio Desvio S. Salida
Al Estacion A Estacion B Bl
»>8881« »*8885< >BBB6< »8883<
5. Sabda S. Salida
A2 B2
»>B8882< »8884<

W 2]3]4]5) ()
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La pantalla de la pag. 8 representa que el icono 1 ha sido pulsado anteriormente desde la pantalla operativa,
con lo cual ahora estd en modo edicion ( ), a continuacién, hemos pulsado el icono 2 que es el de
Crear nueva ruta, ahora deberemos pulsar sobre la casilla 3 y obtendremos la siguiente pantalla

En ella tenemos los accesorios que deberemos configurar para crear la primera ruta que consistira en que un
_

Crear ruta Propiedades Constraints

Nombre de ruta: Nueva Ruta
Retardo: 0,500 Segundos

3
Desvio Desvio S. Salida

Al Estacion A Estacion B Bl
»>8881< >B8885< >BBB6< >8883<
5. Salda 5. Salida

A2 B2
»8B882< >8884<

En2]3]4]5]

tren pueda ir de Al a B1 (para tener mas claridad de lo que es una ruta ver circuito de la pag. 1, en él esta
representada la ruta B2 a A2).

En la configuracién de las sefiales intervienen dos aspectos que hay que tener en cuenta, el primero es el
estado de la sefial o desvio y el segundo es la V en la pequeiia casilla de |la parte superior derecha de cada

accesorio en donde una vez configurado el estado de la sefial deberd colocarse en ella
Ira %

Crear ruta Propiedades

Constraints

Nombre de ruta: Nueva Ruta
Retardo: 0,500 Segundos

' || —% —Y ' /|
5. Salida Desvio Desvio 5. Salida

Al Estacion A Estacion B Bl
»>8B881< >8885< >BB8B6< »8883<
5. Sahda S. Salida

A2 B2
>8882< >8884<
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En la pantalla inferior de la pag. 9 tenemos configurados los accesorios de forma que un tren pueda ir de la
Al ala B1, también podemos observar que las pequefias casillas estan activadas con el signo V de validacion.
Una vez configurados los accesorios pasaremos a nombrar la ruta, para ello deberemos pulsar sobre la
pestaia 1 Propiedades y obtendremos la siguiente pantalla

Crear ruta Propiedades | Constraints |

3

Nombre de ruta Nueva 4] 1
Ruta iy

ity
_Retardo =- 0,500 Segundos
Initial delay = 0,000 Segundos

Ly

Trigger option D Don't switch completed route

Route-group D A D B D < D 0

Esta es la pantalla por defecto en la cual deberemos escribir el nombre de la ruta, para ello pulsaremos el
teclado 1y aparecera la siguiente pantalla

Editar ruta Propiedades | Constraints |

Primera linea 5@

Ruta

Al 69 69 6 5B 6B G £ 60 69 6N 6 O
a3 # 5 6 7 8 Y -
g Jv Je Jr de by Lo L Jo Jo L JG L K
o Ja ds Ho Ae do do b Ak Lo ds L doo)
>
o 12 Jo Jx Je v b o do L L L o]
AvdH v [R
X7, 7S]

Este tipo de pantalla ya la hemos usado con anterioridad al poner nombre a los accesorios por lo cual ya
conocemos su funcionamiento. 10

—n
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En la primera linea deberemos borrar con el icono 1 de la pantalla inferior de la pag. 10 el nombre por defecto
qgue es Nueva y escribiremos a continuacion Ruta; ahora deberemos pulsar el icono 2 para pasar a la segunda
linea donde por defecto su nombre es Ruta y escribiremos de; volvemos a pulsar el icono 2 para pasar a la
tercera linea, en ella no hay nada por lo cual podemos escribir A1-B1, acto seguido pulsamos el icono 3 y nos
aparecera la siguiente pantalla

,
Crear ruta Propiedades Constraints
Nombre de ruta Ruta £
de iy
Al-B1 3]
_Retardo =- 0,500 Segundos
Initial delay (— | 0,000 Segundos
Trigger option D Don't switch completed route
_Route-group D A D B8 D C D D
1

En ella podemos ver ya el nombre definitivo que hemos dado a esta primera ruta; ahora deberemos pulsar
elicono 1y obtendremos la siguiente pantalla

—/]
1 4 - 5
Huta S. Satda Desvio UES‘_ﬂG S. Salida
Estacion A Estacion B Bl
Al-Bl :-EEB].-: »>8885< >B8886< >8883<
2 3 B T
5. Salida 5. Salida
A2 B2
»>88B2< »8884<

@M 2]3[4]5] E.
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Como podemos observar en la pantalla inferior de la pag. 11 el grafico de la Ruta de A1-B1 se ha situado en

su correspondiente casilla (aunque ahora no aparezca su marco).

Habra que seguir configurando las 7 rutas que quedan, para ello os pongo un listado con la numeracion de
cada casilla, en el encontrareis en qué modo deben quedar configurados los accesorios en cada una de las

rutas enumeradas

Estado en que hay que colocar los accesorios para hacer el resto de rutas

Casilla 1 S. Salida Al verde, Desvio Estacion A , Desvio Estacion B
roja y S. Salida B2 roja, nombre de la ruta Ruta de A1-B2

Casilla 2 S. Salida Al roja, Desvio Estacion A , Desvio Estacion B
verde y S. Salida B2 roja, nombre de la ruta Ruta de A2-B1

Casilla 3 S. Salida Al roja, Desvio Estacion A , Desvio Estacion B
verde y S. Salida B2 roja, nombre de la ruta Ruta de A2-B2

Casilla 4 S. Salida Al roja, Desvio Estacion A , Desvio Estacion B
roja y S. Salida B2 roja, nombre de la ruta Ruta de B1-Al

Casilla 5 S. Salida Al roja, Desvio Estacion A , Desvio Estacion B
roja y S. Salida B2 roja, nombre de la ruta Ruta de B1-A2

Casilla 6 S. Salida Al roja, Desvio Estacion A , Desvio Estacion B
rojay S. Salida B2 verde, nombre de la ruta Ruta de B2-A1l

Casilla 7 S. Salida Al roja, Desvio Estacion A , Desvio Estacion B
roja y S. Salida B2 verde, nombre de la ruta Ruta de B2-A2

, S. Salida B1 roja, S. Salida A2

, S. Salidal B1 roja, S. Salida A2

, S. Salida B1 roja, S. Salida A2

, S. Salida B1 verde, S. Salida A2

, S. Salida B1 verde, S. Salida A2

, S. Salida B1 roja, S. Salida A2

, S. Salida B1 roja, S. Salida A2

No olvidar que todas las pequefias casillas de cada accesorio deberan tener el signo V de validacién.

N!?NN%!N

Ruta 5. EElIdEI Desvio Hu‘ta RL.ITE Desvio 5. SEllda HL.ITE
Estacion A Estacion B
Al Bl >BB[31< =005 =< Rl 32 Bl Al =0006< ::-EJEIEJ:!-: Bl A2

"o 8

Ruta 5. Salida
de AZ
AZ-Bl >0EE2<

(1 | EXEXED




La pantalla de la pag. 12 nos muestra cdmo han quedado colocadas las 8 rutas, ahora queda probarlas y para
ello deberemos pulsar el icono 1 para pasar a la pantalla operativa

ﬁuta 5. Sallda Desvig Ruta Huia Desvig g, Sallda Huta
de Estacion A Estacion B
Al-Bl :-BBEII-: =0BE5< Al BZ Bl-Al =0BH6< :-EIBB3-: Bl-AE
) N,
]
Ruta 5. Salida Ruta Huia 5. Salida Ruta
de AZ B2 de
A2-Bl =0002< A2 BZ EE Al =0004< B2-42
BN 2345

En ella tenemos activada la Ruta de B2-A2 por ser la Ultima ruta que configuramos

Huta 5. Sallda Deswvio ﬁuta Huta Desvio 5. Sallda Huta
de Estacion A Estacion B
Al-Bl ::-EEIE]-: =BE05< Al 32 Bl Al =0086< :-EBEIB-: El—Az
e N I e
Ruta 5. Salida Ruta Ru ta 5. Salida Ruta
de AZ B2 de
AZ-Bl >HE02 < AE EZ 32 ﬂl >EE8 4 B2-A2

EN 2]3]4]5

Si ahora activamos la ruta la Ruta de A2-B2 nos lo indica su grafico al estar verde, pero la verdad sea dicha,
con tanto accesorio y graficos de rutas hay que mirar bastante las posiciones de los accesorios para
imaginarnos como es la ruta, se podria comprender mejor teniendo un dibujo del circuito como por ejemplo
el que tenemos en la parte superior de la pag. 14

13



Ruta simple A

Cémo podemos observar se puede imaginar la Ruta de B2-A2 mas facilmente (aunque no hubiera aifadido
el A2, B2 ylos simbolos < de direccidn, esta ruta pertenece a la activacion de la pantalla superior de la pag.13).
Por lo tanto, pongamonos a dibujar el circuito en el TCO.

Dibuijar el circuito en el TCO
Vamos a dibujar el circuito para este ejemplo (serd el mismo que tenemos en la pantalla superior, lo digo
para que tengamos una referencia), para ello deberemos entrar en la pantalla del TCO pulsando su icono el

|G = [CEI(DAE

Panel de Control 1 A

cual quedard en amarillo, a continuacidn, pulsaremos el icono 1y la pantalla la tendremos en modo edicién
14




1 ..

Panel de Control 1 if,fm a@ . E]

En primer lugar, deberemos darle un nombre al circuito, para ello pulsaremos el icono 1 y a continuacién se
nos abrird la siguiente pantalla

F OO0 v) e (2] (1) (7)

Nombre de Panel de Control

Panel de Control 1|

? ¢ % & / { ? ¢
a3 # s 5 6 7 8 o\ i o
-
g Av de dr Lt v do b Jo do L G e K
o Ja s do d¢ Jo dn i A Lo 6 L oo
>
< C \'J

Por defecto la barra superior pone Panel de Control 1, por lo tanto, lo vamos a borrar pulsando el icono 1, a
continuacién, a través del teclado escribiremos Ruta simple y finalizaremos pulsando el icono 2 para validar
el nombre, automaticamente nos saldra la siguiente pantalla

15
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Ahora estamos en la pantalla donde crearemos el circuito, si os fijdis en la parte inferior izquierda ya nos sale
el nombre de Ruta simple; empezaremos pulsando el icono 1, éste quedara en am=rillo, a continuacion,

pulsaremos en el centro de los 4 puntos que en su interior esta el 2, automaticamente obtendremos la
siguiente pantalla

10 66000 B5E @ a

Ahora los 4 puntos se han convertido en un marco =m=rillo y a su lado hay unos recuadros con una serie de
graficos con diferentes formas de vias; la primera que vamos a poner es la topera, el 1 significa que
deberemos pulsar sobre el citado grafico, vamos a ver lo que ocurre
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s B0 BSN060 B0 @6 (£

Ya tenemos la topera colocada, pero estd al revés, la deberemos girar, para ello pulsar sobre el icono 1

Jlo-v | ] (22 (1Y) (2]

Rutasimple |5 D0 BxYEE 8 (2

Ahora el icono 1 estd en =marillo, el 2 consiste en pulsar dos veces sobre la topera y esta quedara tal como
la vemos en esta pantalla; seguimos, ahora deberemos colocar a su lado una via recta, para ello deberemos
pulsar de nuevo el icono 3 para poder entrar en los graficos de vias.

Nota: Cuando giramos un gréfico, éste también queda girado en la pequefia ventana de seleccién de graficos,
si miramos la pantalla inferior de la pag. 16 veremos que la topera estd a la derecha mientras que si miramos
la pantalla inferior de la pag. 18 ésta estd a la izquierda, por tanto, nos podemos encontrar con graficos que
tengamos que girarlos.

17




Ruta simple :

Tenemos el icono 1 en 2marillo, ahora deberemos pulsar en el centro de los 4 puntos que en su interior esta
el 2, automaticamente obtendremos la siguiente pantalla

De nuevo los 4 puntos se han convertido en un marco 2marillo y a su lado hay los recuadros con una serie de
graficos con diferentes formas de vias; esta segunda via que vamos a poner es una recta, el 1 significa que
deberemos pulsar sobre el citado grafico, vamos a ver lo que ocurre
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Donde teniamos el marco =m=rillo ahora tenemos colocada una via recta, esta via no deberemos girarla
puesto que su grafico coincide con la forma en que debe estar en el circuito que dibujamos.

Siguiendo el método que hemos hecho para incorporar la topera y la via recta, deberemos colocar dos vias
rectas mas, una en el 1y luego la otra en el 2, el resultado tiene que ser este

riasme B0 BEHEOE GB2H G B (~

Ya tenemos las dos vias rectas colocadas, ahora en lugar de colocar otro grafico de vias vamos a colocar un
accesorio, se trata de la S. Salida A1l la cual deberemos ponerla en el interior de los cuatro puntos donde esta
el 2, para ello deberemos pulsar el icono 1 éste quedara =marillo y luego pulsaremos en el 2
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Seleccionar accesorio

[DCC] BEES

Desvio Estacion A >0005<

Tabis): 1

[DCC] BBB6
[DCC] BBl
[DCC] BBB2
[DCC] 8883

[DCC] eEE4

Desvio Estacion B »0006<
S. Salida Al >0001<
S. Salida A2 >0002<
S. Salida Bl >0003<
S. Salida B2 »0004<

Tab(s): 1
Tabis): 1
Tab(s): 1
Tab(s): 1

Tab(s): 1

v ]

en el momento de la pulsacidn sale un marco

qgue desaparece en el acto saliendo a continuacién la

pantalla con la base de datos de los accesorios, en ella deberemos seleccionar la S. Salida A1 >0001< (los
Tab(s): xx nos indican en que pdagina de pantalla estan los accesorios, en este ejemplo todos estan en la pagina
1); justo en el momento en que seleccionamos el accesorio toda su linea se queda en azul y automdticamente
cambia la pantalla y aparecerd esta otra

-—1——1H’.11

Ruta simple

50 rS0aE

SEE8 ()

Cémo podemos observar la sefial se ha colocado en su correspondiente lugar y ademads de forma correcta,
por lo tanto, no habra que girarla; ahora colocaremos otro accesorio donde hay el 1, pulsaremos sobre él y
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nos volvera a salir la pantalla con la base de datos de los accesorios (pantalla superior de la pag. 20), en ella
deberemos seleccionar Desvio Estacion A >0005< y automaticamente cambia la pantalla y aparecera esta
otra

10 MEPE0 B0@ 6 0 (>

como podemos observar, el desvio que es de izquierda ha salido mirando arriba, deberemos girarlo puesto
gue el segundo andén el cual tiene que enlazar con el desvio estara en la parte inferior; para ello deberemos
pulsar el icono 1 éste quedara =marillo y acto seguido dando dos toques de impulso sobre el diagrama del
desvio éste se colocara de la siguiente manera, lo vemos en la siguiente pantalla

|G| = |C==3](DAED

= EE BYE G 8




Cémo podemos observar en la pantalla inferior de la pag. 21 ahora tenemos el desvio mirando hacia abajo;
a continuacién, vamos a dibujar el andén inferior, para ello deberemos pulsar el icono 1 éste quedara
y acto seguido pulsaremos en los cuatro puntos donde se encuentra el 2 y obtendremos la siguiente pantalla

Ruta simple ol @ L oy i

Cuando colocamos la primera topera acordaros que tuvimos que girar su grafico, esta vez no hara falta puesto
gue quedo en el tablero de graficos tal como lo vemos ahora, por lo tanto, pulsaremos sobre el citado gréafico
y obtendremos la siguiente pantalla

Ruta simple £ @@ L @ B

Siguiendo el método que hemos hecho para incorporar la topera, deberemos colocar dos vias rectas mas,
una en el 1y luego la otra en el 2, el resultado tiene que ser este 22




Ruta simple m- @@ L.

Cémo podemos observar en la pantalla tenemos las dos vias rectas ya colocadas, ahora deberemos colocar

otro accesorio, se trata de la S. Salida A2 >0002<, para ello pulsaremos el icono 1 éste quedara y
luego pulsaremos en el 2, en el momento de la pulsacién sale un marco que desaparece en el acto
_Seleccianar accesorio

[DCC) BBBS Desvio Estacion A >0005< Tabis) 1

[DCC] 8886 Desvio Estacion B >~0006< Tab(s): 1

[DCC] BBO1 S. Salida Al =0001< Tab(s): 1

[DCC] 8882 S. Salida A2 =0002< Tab(s): 1

[DCC] 8803 S. Salida Bl =0003< Tab{s): 1

[DCC) 8O0 4 S. Salida B2 =0004< Tab(s): 1

sl

y a continuacion sale la pantalla con la base de datos de los accesorios, en ella deberemos seleccionar la S.
Salida A2 >0002<; justo en el momento en que seleccionamos el accesorio toda su linea se queda en azul y
automaticamente cambia la pantalla y aparecera esta otra
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Ruta simple ' m‘ 44 a @ L.

Fijaros que esta vez nos ha salido la sefial invertida cuando deberia estar igual que la de la parte superior,
por lo tanto, deberemos girarla, para ello pulsaremos el icono 1 éste quedara y acto seguido dando
dos toques de impulso sobre el diagrama de la sefial ésta se colocard de la siguiente manera, lo vemos en la
siguiente pantalla

. - o =]
waspe B0 BODEE BHD 6 O
Ya tenemos la senal bien colocada, ahora deberemos colocar un grafico de via recta en dngulo en el interior

de los cuatro puntos donde se encuentra el 2, para ello pulsaremos el icono 1 éste quedara y nos
aparecera la siguiente pantalla
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Ruta simple

De nuevo los 4 puntos se han convertido en un marco y a su lado hay los recuadros con una serie de
graficos con diferentes formas de vias; en esta ocasién vamos a poner una via recta en angulo, el 1 significa
gue deberemos pulsar sobre el citado grafico, vamos a ver lo que ocurre

. . . . - 0 - . - . = . - . - . - . - . - . - .

Ruta simple 20 GEHEE BRE @8
Ya tenemos colocada la via recta en dngulo, pero esta mirando hacia abajo con lo cual deberemos girarla,
para ello pulsaremos el icono 1 éste quedara y a continuacién daremos un toque de impulso sobre

el 2, veamos el resultado
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Ruta simple

Ya tenemos la via recta en angulo mirando hacia arriba, ahora siguiendo los mismos pasos que hemos hecho
con la via recta en angulo deberemos colocar dos mas, una via recta en angulo en el 2 y otra via recta en
angulo en el 3, lo mas seguro es que las dos tengamos que girarlas, el resultado final tendrd que ser este

Zt-ﬁ—ﬁ—ﬁ—ﬁl"%-fwﬁzi .
HI/,'

e B0 BED0E BNE @ 6

En esta pantalla podemos observar que el andén inferior ya ha quedado unido con el desvio, a partir de aqui
deberemos pulsar el icono 1 para volver a los graficos de vias, éste quedard ; el siguiente paso es
colocar desde el 2 hasta el 12 un total de once vias rectas, asi que siguiendo el método que venimos usando
empezaremos a colocarlas una a una; el resultado final debera ser este
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wesme B0 B0 B0E @ 6

Ahora podemos observar en la pantalla las once vias rectas colocadas, el siguiente paso sera colocar el Desvio
Estacion B >0006< de derecha donde tenemos los cuatro puntos y en su interior el 2; para ello pulsaremos
el icono 1, éste quedara , acto seguido se abrira la base de datos de los accesorios y deberemos
seleccionar el citado desvio, veamos el resultado

[t e et e e e e e e e s e e
N 4
[———%’

.

® y-y a3 =
Ruta simple i HEE G 8
Esta vez el desvio a salido bien colocado, en el caso de que hubiera salido con la curva hacia arriba
deberiamos girarlo para que quedase tal como lo vemos en la pantalla; estando activo el icono de accesorios

aprovecharemos para colocar en los cuatro puntos donde se encuentra el 1, la S. Salida B1 >0003<; para ello
27




pulsando en este lugar se nos abrird de nuevo la base de datos de los accesorios desde la cual
seleccionaremos la citada sefial, veamos el resultado

- - L] L L] l-h n L L L] * L) - L L L] . * L] - L] |'h n -
e
=

—

Ruta simple o] B@ L. ﬂ

La sefial ha salido en la parte inferior de la via, tiene que estar en la parte superior; ya sabemos lo que toca,
pulsaremos el icono 1 y acto seguido deberemos dar un par de toques de impulso sobre la sefial para que
nos quede de esta forma

e
Y 4
g

wasmpe B0 BEPEE BHE G B
Ya tenemos correctamente colocada la sefial; ahora deberemos pulsar el icono 1 para volver a los graficos de

vias, éste quedara , a partir de aqui entre el 2 y el 4 deberemos colocar una a una un total de tres
28




vias rectas, luego en el 5 deberemos colocar una topera, si ésta sale invertida habra que girarla, vemos el
resultado

“Hpo'
I I

Ruta simple }*}r a @ EB
Ya tenemos colocadas las tres vias rectas y la topera, por cierto, ésta ha salido invertida y la hemos tenido
gue girar, por este motivo tenemos el icono 1 activo.

Nos queda hacer el andén inferior en donde aparte de las vias rectas y en dangulo y la topera hay que colocar

la S. Salida B2 >0004<, veamos si somos capaces de hacerlo sin tener ninglin comentario al respecto, si lo
hacemos correctamente el resultado debera ser el siguiente

Y A
— L E—

wesme B0 BOD0E BE @ 6 (2)
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Como podemos comprobar en la pantalla inferior de la pag. 29 ya tenemos colocadas vias y sefiales del
andén, la verdad sea dicha, nos a tocado hacer muchos giros de los graficos de via recta en angulo, pero esto
forma parte del trabajo cuando decidimos crear cualquier circuito en el TCO (por eso en la pantalla vemos el
icono 1 activado): finalmente deberemos pasar a la pantalla del circuito a modo operativo, para ello
pulsaremos el icono 2 y obtendremos la siguiente pantalla

b———ﬁv———————————wﬂ———q
/\

. " . 0 . 5 . 5 . 5 . 5 £ 5 el 5 e

Ruta simple B

Teniendo ya el circuito listo y operativo ya podemos probar como queda una ruta activada desde la pantalla
de accesorios

Huta 5. Sallda Desvio ﬁuta Huta Desvio 5, Sallda Huta
de Estacion A Estacion B
Al-Bl ::-EBB]-: =0005<« Al B? Bl Al =0006< :-EBBB-: Bl-AZ
5% N ot
] I 8
Ruta 5. Salida Ruta Ru ta 5. Salida Ruta
de AZ B2 de
A2-Bl =HE82< AE EE 52 Al =EEE 4« B2-A2

Em{23]4]5
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Para ello deberemos ir alternando entre la pantalla de accesorios y pantalla del circuito que tenemos en el
TCO. Pondremos un ejemplo, si nos fijamos en la pantalla superior de la pag. 30 todas las sefiales estan en
®; si ahora pulsamos sobre la Ruta de A2-B2 que se encuentra en la pantalla de accesorios (pantalla inferior
de la pag.30), ésta su grafico se pone en verde, también se coloca en e la S. Salida A2 y los dos desvios se
colocan en

Si ahora cambiamos a la pantalla del circuito situado en el TCO

ﬁi.:...:::: - :.:..:.Bzﬁ
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Ruta simple B

Esta es la Ruta de A2-B2, el supuesto tren estacionado en el andén A2, éste al tener su sefial en e podra salir
de la estacion A puesto que ademas tiene el desvio preparado para pasar a la via principal que lo conducira
a la estacion B, alli en su entrada también encontrara el desvio preparado para que pueda estacionarse en el
andén B2.

Podemos probar una a una todas las rutas y comprobaremos que en el circuito coinciden las posiciones de
sefiales y desvios con las posiciones de éstos en la pantalla de accesorios.

Hemos comprobado dos formas de activar rutas; la Primera forma consiste en que en cada ruta deberemos
posicionar individualmente todos los accesorios, esto comporta que si tenemos un circuito en el cual hay una
cantidad importante de accesorios el hacer una ruta se puede hacer interminable, si el circuito es pequeiio
con pocos accesorios como es el caso del ejemplo se puede hacer pero lo mejor y mas rdpido es configurar
las rutas tal como hemos hecho en la Segunda forma, la configuracién de este tipo de activacién también
lleva su tiempo, pero queda compensado por el hecho de que una vez configuradas con una sola pulsacién
activaremos una ruta concreta.

Como podemos comprobar en esta Segunda forma primero deberemos estar en la pantalla de accesorios y
rutas, desde ésta deberemos pulsar sobre el grafico de la ruta deseada y a continuaciéon deberemos cambiar
de pantalla pulsando sobre el icono del TCO para tener a la vista el circuito y comprobar que se ha activado
correctamente, esto comporta que cada ruta que queramos activar deberemos pasar de una pantalla a la
otra.

Para evitar estas pequefias molestias tenemos una solucidn, se trata de colocar en el circuito del TCO botones
de funcién, como tenemos ocho rutas definidas en la pantalla de accesorios, en el circuito colocaremos ocho
pulsadores, de esta forma sin movernos de la pantalla del TCO podremos cambiar de rutas y verlas como
guedan al mismo tiempo sin necesidad de tener que cambiar de pantalla.
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Tercera forma

Esta tercera forma consistira en afiadir al circuito del TCO y en lugares determinados de él botones de funcién
para poder activar las ocho rutas que tenemos configuradas, pero antes de que lo hagamos deberemos dar
de alta en la pantalla de accesorios los citados botones de funcién.

Si observamos la pantalla inferior de la pag. 30 nos daremos cuenta que la pagina 1 de accesorios sdlo tiene
dos casillas libres, por lo tanto, deberemos abrir la pagina 2 y daremos de alta en ella los citados botones de
funcion.

N 2]3(4]5 d

Una vez seleccionada la pagina 2 deberemos pulsar el icono 2 para entrar en modo edicién

El icono 1 nos indica que ya estamos en modo edicion, ahora pulsaremos el icono 2 con lo cual podremos
32




configurar un nuevo accesorio, a continuacién, pulsaremos sobre la casilla 3 y obtendremos la siguiente
pantalla

Accesorio nuevo

DCC
Protocolo E i{ semaforo
Hpo/Hpl
Nombre Nuevo o s
Panel de simbolos
Accesorio ] Hp 1
>0001< =2
Tiempo de activacion 250 ms E

_Direccién 1 - E [1:1] Rojo Verde

Tecla de funcién O cambiar 1@ Pulso

Intercambiar la retrosefalizacion de switchPilot

Desde esta pantalla configuraremos el nuevo accesorio el cual consistird en un botéon de funcidn general,
éste deberd comportarse como un pulsador que nada mas pulsar sobre él active al instante la ruta que tiene
asignada; empezaremos por la parte de abajo, el circulo Cambiar al estar en ¢ por defecto podriamos
seleccionarle un Tiempo de activacion, pero lo que nosotros pretendemos es que la pulsacidén sea
instantdnea, esto se consigue seleccionando el circulo Pulso; el 1 consistira en seleccionar el citado circulo
pulsando sobre él, veamos cémo queda

Accesorio nuevo

Protocolo DCC D ﬁ Semaforo
amm
MNombre Nuevo ==t el
Panel de simbolos 1
Accesorio ] ﬁ
>0001< £
Tiempo de activacién 250 ms B

Direccio | - | + | RO e

‘Tecla de funcién @ cambiar O Fulso

Intercambiar la retrosefalizacion de SwitchPilot
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El circulo Pulso ahora esta © lo cual indica que esta seleccionado, pero, ademas también se ha seleccionado
automaticamente el circulo Rojo ¢, lo dejaremos asi por qué no importa si estd seleccionado el Rojo o el
Verde, hecho este paso pulsaremos el icono 1y obtendremos la siguiente pantalla

Accesorio nuevo

unidirectional

Tecla de funcién @ canbiar O Frulso

Start-Goal-Button

Intercambiar la retrosefializacion de 5w bidirectional

Protocolo DCC B ﬁ cemafore v
Nombre Nuevo ﬂli,“ 2 Hpo/Hpl
Accesorio }',}:l,“ 3 H Deposito de n
locomotoras
=0001< J"Jgr 4
® Funcién 1
Tiempo de activacion 250 ms general
Direccién 1 - @ 5 (1] 0 @ Start-Goal-Button
|

8

En ella se ha abierto una ventana flotante en el Panel de simbolos, deberemos seleccionar el 1 (botén de
Funcion general), al hacerlo se cerrard automaticamente y en su parte superior aparecera el citado botdn; el
apartado Protocolo lo dejaremos tal como estd (DCC); en el 2 pulsaremos sobre su teclado y se abrira la ya
conocida pantalla de escritura, deberemos borrar Nuevo con el correspondiente icono (ver icono 2 en
pantalla inferior de la pag. 10) y a continuacién escribiremos Boton, con el icono de V validacién
correspondiente (ver icono 1 en pantalla inferior de la pag. 15) pasaremos a la segunda linea marcada como
3, en ella deberemos borrar Accesorio con el icono mencionado de la padg. 10 y a continuacidn escribiremos
Ruta de; volvemos a pulsar el icono de V validacion mencionado en la pag. 15 y pasaremos a la tercera linea
marcada como 4 en donde deberemos borrar >0001< (ya sabemos como) y acto seguido escribiremos Al-
B1, con eso terminamos de dar nombre al nuevo accesorio, ya podemos salir del teclado pulsando su propio
icono de V validacion.

En Tiempo de activacion no tocaremos nada, mas adelante veréis como queda al haber seleccionado el
botdn de funcidn; pasamos al apartado 5 en donde pulsaremos su teclado y desde él escribiremos el nimero
de Direccidn el cual en este ejemplo sera el 120.

Una vez configurados o escritos todos estos apartados veamos como queda la pantalla
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Cambiar accesorio

Protocolo DCC B s
Nombre Boton j,u general
L Panel de simbolos
Ruta de iy ®
Al-Bl J"JJ,“
Tiempo de activacién | NO aplicable B
Direccién 120 -@ o] O fojo @ Verde

Tecla de funcién

Camhiar O Pulso

Intercambiar la retrosefializacion de SwitchPilot

En primer lugar, nos fijaremos en el apartado Tiempo de activacidon que aparece el escrito de No aplicable,
esto significa que el botdn de funcidn no tiene ningln tiempo en su ajuste, por lo tanto, la activaciéon sera
instantanea; para terminar esta configuracién deberemos V validarla pulsando el icono 1 y obtendremos la

siguiente pantalla

Boton
Ruta de
Al-Bl

Em(2]3]4a]5)

B (&)

En ella podemos ver ya el nuevo botdn de funcion colocado en su casilla; ahora deberemos ir siguiendo
dando de alta los siete botones de funcidn restantes, para ello deberemos volver a pulsar el icono 1y
obtendremos la siguiente pantalla
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Boton
Ruta de
Al-Bl

Como podemos comprobar se han abierto el resto de casillas libres, en algunas de ellas he colocado unos
numeros rojos, son para seguir una estrategia de colocacidn, os explico en que consiste; somos conocedores
del siguiente circuito que tenemos dibujado en el TCO

' Esizaci:;’m S Es.taci.c'm.
A1 B1

ﬁb——w’ iﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁ.‘ﬁ—i—ﬁﬂﬁ
.Az. - . - . s - = - - . . - - s - - . - . .Bz.

Ruta simple B

Cada estacion tiene dos andenes, en la estacion de la izquierda se denominan Al y A2, desde el A1 tenemos
dos rutas que van a la estacidn de la derecha, éstas son A1-B1 y A1-B2; el botdn de funcidon A1-B1 ya esta
situado en la primera casilla de la parte superior izquierda (ver pantalla superior); el botén de la ruta A1-B2
lo situaremos en la casilla 1, de esta forma tendremos en el andén superior Al las dos rutas que se pueden
activar desde el citado andén. 36




Desde el andén A2 tenemos otras dos rutas en direccion a la estacion de la derecha, éstas son A2-B1 y A2-
B2, la primera de ellas la colocaremos en la casilla 2 y la segunda en la casilla 3, de esta forma tendremos en
el andén inferior A2 las dos rutas que se pueden activar desde el citado andén.

La misma situacion la repetiremos en la estacidon de la derecha, por lo tanto, en las casillas 4 y 5 colocaremos
respectivamente las dos rutas B1-Al y B1-A2 que son las que se pueden activar desde el andén superior B1,
como es natural estas rutas tienen su destino la estacion de la izquierda; en las casillas 6 y 7 colocaremos
respectivamente las dos rutas B2-Al y B2-A2 que son las que se pueden activar desde el andén inferior B2,
esta distribucion de botones de funcién que propongo en la pagina 2 de accesorios coincidird con la
distribucién de los botones de funcidn en el circuito del TCO, ver la siguiente pantalla

/A N
e . oo |

Ruta simpe 50 6PEE0EE @6
Este es el circuito en donde podemos ver ya un botdn de funcidn colocado y que pulsando sobre él activamos

la ruta A1-B1, (a ver si somos capaces de verla representada imaginariamente en el circuito ya que esta
activada en él), el resto de botones estaran ubicados en el circuito de forma que coincidan con los que

ubicaremos en las casillas de la pantalla superior de accesorios de la pag. 36.
Siguiendo la técnica que hemos usado para dar de alta el primer botén de funcién, vamos a ver si somos
capaces de dar de alta los siete restantes; para ello os pongo una especie de guia de cdmo estdn configurados.

1 A1-B2; Primero, activaremos en el circulo Pulso y dejaremos en el circulo Rojo; Segundo,
seleccionaremos en el Panel de simbolos el grafico de Funcidn general; Tercero, en Protocolo dejaremos
DCC; Cuarto, en Nombre la primera linea deberemos escribir Boton, en la segunda linea deberemos escribir
Ruta de y en la tercera linea A1-B2; en Direccidn escribiremos la 121; finalmente pulsaremos el icono de v
validacién.

2 A2-B1; Primero, activaremos en el circulo Pulso y dejaremos en el circulo Rojo; Segundo,
seleccionaremos en el Panel de simbolos el grafico de Funcidn general; Tercero, en Protocolo dejaremos
DCC; Cuarto, en Nombre la primera linea deberemos escribir Boton, en la segunda linea deberemos escribir
Ruta de y en la tercera linea A2-B1; en Direccion escribiremos la 122; finalmente pulsaremos el icono de v
validacién.
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3 A2-B2; Primero, activaremos en el circulo Pulso y dejaremos en el circulo Rojo; Segundo,
seleccionaremos en el Panel de simbolos el grafico de Funcidn general; Tercero, en Protocolo dejaremos
DCC; Cuarto, en Nombre la primera linea deberemos escribir Boton, en la segunda linea deberemos escribir
Ruta de y en la tercera linea A2-B2; en Direccion escribiremos la 123; finalmente pulsaremos el icono de V
validacién.

4 B1-Al; Primero, activaremos en el circulo Pulso y dejaremos en el circulo Rojo; Segundo,
seleccionaremos en el Panel de simbolos el grafico de Funcidn general; Tercero, en Protocolo dejaremos
DCC; Cuarto, en Nombre la primera linea deberemos escribir Boton, en la segunda linea deberemos escribir
Ruta de y en la tercera linea B1-Al; en Direccidn escribiremos la 124; finalmente pulsaremos el icono de V
validacién.

5 B1-A2; Primero, activaremos en el circulo Pulso y dejaremos en el circulo Rojo; Segundo,
seleccionaremos en el Panel de simbolos el grafico de Funcidn general; Tercero, en Protocolo dejaremos
DCC; Cuarto, en Nombre la primera linea deberemos escribir Boton, en la segunda linea deberemos escribir
Ruta de y en la tercera linea B1-A2; en Direccidn escribiremos la 125; finalmente pulsaremos el icono de V
validacién.

6 B2-Al; Primero, activaremos en el circulo Pulso y dejaremos en el circulo Rojo; Segundo,
seleccionaremos en el Panel de simbolos el grafico de Funcién general; Tercero, en Protocolo dejaremos
DCC; Cuarto, en Nombre la primera linea deberemos escribir Boton, en la segunda linea deberemos escribir
Ruta de y en la tercera linea B2-A1; en Direccidn escribiremos la 126; finalmente pulsaremos el icono de V
validacién.

7 B2-A2; Primero, activaremos en el circulo Pulso y dejaremos en el circulo Rojo; Segundo,
seleccionaremos en el Panel de simbolos el grafico de Funcidn general; Tercero, en Protocolo dejaremos
DCC; Cuarto, en Nombre la primera linea deberemos escribir Boton, en la segunda linea deberemos escribir
Ruta de y en la tercera linea B2-A2; en Direccidn escribiremos la 127; finalmente pulsaremos el icono de v
validacion.

Boton Boton Boton Boton
Ruta de Ruta de Ruta de Ruta de
Al-Bl Al-B2 Bl-Al1 Bl-AZ
Boton Boton Boton Boton
Ruta de Ruta de Ruta de Ruta de
AZ2-Bl AZ-B2 B2-Al B2-AZ2

(1]

B & &

()
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La pantalla de la pag. 38 nos refleja como han quedado situados los botones de funcién en la pagina 2 de
accesorios; si nos fijamos en el icono 1 éste sigue estando lo cual significa que aun estamos en modo
edicidn, para salir de ella pulsaremos el citado icono y obtendremos la siguiente pantalla

Boton Boton Boton Boton
Ruta de Ruta de Ruta de Ruta de
Al-Bl Al-B2 Bl-Al Bl-A2
Boton Boton Boton Boton
Ruta de Ruta de Ruta de Ruta de
A2-Bl A2-B2 B2-A1 B2-A2

W 2]3]4]5)

Ahora ya tenemos la pantalla en modo operacional, pero nos quedan un par de cosas por hacer; la primera
es colocar los botones de funcidn en el circuito del TCO y la segunda es condicionar cada ruta de las que
tenemos configuradas en la pdgina 1 de accesorios de forma que quede ligada con el botdn de funcién de la
pagina 2 de accesorios correspondiente a su ruta.

Empezaremos por la colocacién en el circuito del TCO de los botones de funcion siguiendo la misma técnica
gue hicimos en el dibujo del circuito (verlo en pag. 19 y 20)

et et e e e e e
2 N
E— L S——

Ruta simple i




Nota: En la pantalla del circuito deberemos tener activado el icono inferior de los accesorios, de esta forma
al pulsar sobre cada niumero correspondiente se abre la base de datos de los accesorios

Seleccionar accesorio . @@

[DCC) 8128 Boton Ruta de Al-Bl Tab(s): 2
[DCC] 8121 Boton Ruta de Al-B2
[DCC) B122 Boton Ruta de A2-Bl Tab(s): 2
Boton Ruta de A2-B2
[DCC) B124 Boton Ruta de B1-Al Tab(s): 2

Tab(s): 2

Tab(s): 2

[DCC) B123

[DCC] 8125 Boton Ruta de B1-A2 Tab(s): 2

[DCC] B126 Boton Ruta de B2-Al Tab(s): 2

[DCC] B127 Boton Ruta de B2-A2 Tab(s): 2

[CC] BBBS Desvio Estacion A »0005< Tab(s): 1

[DCC] BBB6 Desvio Estacion B >0006< Tab(s): 1

[DCC) BEB1 Nuevo Accesorio =0001< Tab(s): -

9]

En ella seleccionaremos el correspondiente Botén de ruta xx-xx; al seleccionarlo automaticamente éste se
coloca en el circuito del TCO y la pantalla de los accesorios se cierra dando paso de nuevo a la pantalla del
circuito.
Siguiendo la disposicidon de nimeros de la pantalla inferior de la pag. 39, los colocaremos de la siguiente
manera

Pulsamos sobre el 1, se abre la base de datos de accesorios y seleccionamos Boton Ruta de Al1l-B2, al
seleccionarlo se vuelve a la pantalla del circuito en donde quedara colocado el botdn de funcién.

Pulsamos sobre el 2, se abre la base de datos de accesorios y seleccionamos Boton Ruta de A2-B1, al
seleccionarlo se vuelve a la pantalla del circuito en donde quedara colocado el botdn de funcién.

Pulsamos sobre el 3, se abre la base de datos de accesorios y seleccionamos Boton Ruta de A2-B2, al
seleccionarlo se vuelve a la pantalla del circuito en donde quedara colocado el botén de funcién.

Pulsamos sobre el 4, se abre la base de datos de accesorios y seleccionamos Boton Ruta de B1-Al, al
seleccionarlo se vuelve a la pantalla del circuito en donde quedara colocado el botdn de funcién.

Pulsamos sobre el 5, se abre la base de datos de accesorios y seleccionamos Boton Ruta de B1-A2, al
seleccionarlo se vuelve a la pantalla del circuito en donde quedara colocado el botén de funcidn.

Pulsamos sobre el 6, se abre la base de datos de accesorios y seleccionamos Boton Ruta de B2-Al, al
seleccionarlo se vuelve a la pantalla del circuito en donde quedara colocado el botdn de funcién.

Pulsamos sobre el 7, se abre la base de datos de accesorios y seleccionamos Boton Ruta de B2-A2, al
seleccionarlo se vuelve a la pantalla del circuito en donde quedara colocado el botén de funcién.
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Una vez hayamos terminado de colocar los botones de funcidon en el circuito, la pantalla debera quedar asi

[ e e e e e e e e e e e St e e ]|
N
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Ruta simple i a @ [%

Ahora solo queda pulsar sobre el icono 1 para salir del modo edicion y nos aparecerad la siguiente pantalla

e o e s e s s s e s e
N
[-__Hrﬂ \

e © 6

Ruta simple E

Esta es la pantalla operativa del circuito, desde ella podremos activar cualquiera de las ocho rutas pulsando
sobre su botdn de funcidn correspondiente, pero, al no poder escribirse nombres en la pantalla del TCO, nos
encontramos que si no recordamos los nombres de cada botdn de funcién nos podemos equivocar de ruta,
una forma de tener un recordatorio es imprimir la pag. 39 donde se encuentra la pantalla de accesorios con
la pagina 2, alli tenemos la situacién y los nombres de cada botén de funcién.
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Vamos a por el ultimo paso, se trata de colocar el botén de funcidén correspondiente para condicionarlo a la
ruta, es decir, condicionamos a la ruta que sdlo pueda ser activada por su correspondiente botén de funcidn.
Para ello deberemos pulsar sobre la pantalla de accesorios de la pagina 1

NI

ﬁuta

Al-El
x

]
Ruta
de
A2-Bl

5. Sallda
}BBElq

5, Salida
AZ
=0082<

Desvio
Estacion A
>0805<

Ruta
Al BZ

I\l

Huta
A2 BZ

Huia
Bl-Al

I\l

Huta
BE Al

Desvio
Estacion B
>0806<

5. Sallda
}BBB3<

5, Salida
B2
=080 4

Huta
Bl-AE

Ruta
de
B2-A2

(1]

o

En esta pantalla de accesorios tenemos la configuracion de cada ruta, ahora deberemos pulsar el icono 1

para entrar en modo edicion y obtendremos la siguiente pantalla

Ruta 5. salida Desym Ruta Ruta Desym 5. salida Ruta
de Al Estacion A de de Estacion B Bl de
Al-Bl =08081< =0005< Al-BZ2 Bl-Al >EER060< >00083< Bl1-A2

5% " X . 0%
Ruta 5. Salida Ruta Buta g, Salida Ruta
de A2 de de B2 de
AZ-Bl >0802< AZ-B2 B2-Al »>00084< B2-AZ2

(1]

EEQ 8 &

Ahora estamos en modo edicién y teniendo el icono 1 activo (
abrird la siguiente ventana

[} B

) pulsaremos sobre el grafico 2 y se
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Editar ruta Propiedades

Nombre de ruta: Ruta de Al-B1
Retardo: 0,500 Segundos

1 2 3 4 =] 6

NN

Ruta

Bl-Al

Huta

8
Ruta 5. Salida Desvio Ruta
de Al Estacion A
Al-Bl =0BB81< =0005< Al-B?
. ¥ " N
]
Ruta 5. Salida Ruta
de A2
AZ2-Bl =0002< AE BE

BE Al

=

Constraints
1

11°] 12°] 137} 14°| 15°

—Y :
e
Desvio 5. Salida Ruta
Estacion B Bl de
=00086< =0003< Bl-AZ2
= v
e
5. Salida Ruta
B2 de
=000 4 B2-A2

EW2]3]4]5

En esta pantalla tenemos configurada la Ruta de A1-B1, ahora pulsaremos la pestaia 1 y obtendremos la

siguiente pantalla

Editar ruta

Propiedades

All constraints use logic AND operation

Constraints

Esta es la pantalla de Constraints (Condicionantes) de la Ruta de A1-B1, en la casilla marcada con el 1
deberemos colocar el Boton Ruta de Al1-B1, para ello pulsaremos sobre la citada casilla y obtendremos la

siguiente pantalla
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Editar ruta Propiedades Constraints

v

Feedback n
Accessory 1
Loco-category

Random

v

.l Constraint 1/8 D

En ella estd abierta una ventana flotante donde deberemos seleccionar el 1 Accessory y obtendremos la
siguiente pantalla

Editar ruta Propiedades Constraints

Accessory B Condition triggers Back to overview

[DCC] B128 Boton Ruta de Al-Bl Tab(s): 2

[DCC] B121 Boton Ruta de Al-B2  Tab(s): 2
[DCC] B122 Boton Ruta de A2-B1 Tab(s): 2
[DCC] 8123 Boton Ruta de A2-B2  Ttab(s): 2
[DCC] B124 Boton Ruta de B1-Al Tab(s): 2
[DCC] B125 Boton Ruta de B1-A2 Tab(s): 2
ABC n

O Use aspect . Use alternate aspects

Keyhoardmode .l Constraint 1/8 D

Esta es la pantalla de la base de datos de accesorios y rutas, deberemos seleccionar el 1 que corresponde al
Boton Ruta de A1-B1, estando este seleccionado nos hemos de fijar en el icono 2 si esta el marco

en el botdn de funcidn de color negro, si es asi lo dejamos tal cual lo vemos en esta pantalla, pero, si fuera lo
contrario, es decir, que el marco estuviera en el botdn de funcidn y lo dejaramos asi, al
pulsar el botdn en el circuito del TCO, éste quedaria en ¢, por lo que os recomiendo que lo dejemos como el
de la pantalla; ahora si pulsamos el icono 3 veremos la siguiente pantalla 44
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Editar ruta Propiedades Constraints

All constraints use logic AND operation

Boton
Ruta de
Al-B1

i v 1%

Hemos vuelto a la pantalla de Constraints (Condicionantes) y podemos comprobar que el Boton Ruta de Al-
B1 estd colocado en su casilla, ahora deberemos pulsar el icono 1 para salir de esta pantalla

Ruta 5. Salida Desvio Ruta Ruta Deswvio 5. salida Ruta
de Al Estacion A de de Estacion B Bl de
Al-Bl >0881< >B005< Al-B2 Bl-Al >B886< >08083< Bl-A2

5% - 72 5% — 72
2'le Eh '] 68 [ ()
Ruta 5. Salida Ruta Ruta 5, Salida Ruta

de A2 de de B2 de
AZ2-Bl >0882< AZ-B2 B2-Al 0004 B2-A2

Hemos vuelto a la pantalla de rutas y accesorios, fijaros que la Ruta de A1-B1 su grafico esta de color verde

lo cual indica que esta activada, si nos fijamos bien en el estado de los accesorios S. Salida A1, Desvio Estacion

A y Desvio Estacion B podemos hacer circular un tren desde Al hasta B1; siguiendo la técnica que estamos

usando en la colocacion del botdn de funcion correspondiente en la casilla de los condicionantes, vamos por

nuestra cuenta a colocar los siete botones de funcién restantes en su casilla correspondiente de

condicionantes, para ello os pongo una guia siguiendo los nimeros rojos que hay en las siete rutas restantes
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1 Pulsamos sobre la Ruta de A1-B2; luego pulsamos sobre la pestafia Constraints; a continuacion sobre la
primera casilla de la izquierda; de la base de datos seleccionamos Boton Ruta de A1-B2, ojo comprobar el
marco si estd en el botdn negro; ahora pulsar sobre el icono Back to overview; si os sale colocado
el Boton Ruta de A1-B2 en la primera casilla ya podréis pulsar el icono de V validacién que hay en la pantalla.

2 Pulsamos sobre la Ruta de A2-B1; luego pulsamos sobre la pestafia Constraints; a continuacion sobre la
primera casilla de la izquierda; de la base de datos seleccionamos Boton Ruta de A2-B1, ojo comprobar el
marco si esta en el botdn negro; ahora pulsar sobre el icono Back to overview; si os sale colocado
el Boton Ruta de A2-B1 en la primera casilla ya podréis pulsar el icono de V validacién que hay en la pantalla.

3 Pulsamos sobre la Ruta de A2-B2; luego pulsamos sobre la pestafia Constraints; a continuacion sobre la
primera casilla de la izquierda; de la base de datos seleccionamos Boton Ruta de A2-B2, ojo comprobar el
marco si esta en el botén negro; ahora pulsar sobre el icono Back to overview; si os sale colocado
el Boton Ruta de A2-B2 en la primera casilla ya podréis pulsar el icono de V validacién que hay en la pantalla.

4 Pulsamos sobre la Ruta de B1-Al; luego pulsamos sobre la pestafia Constraints; a continuacién sobre la
primera casilla de la izquierda; de la base de datos seleccionamos Boton Ruta de B1-Al, ojo comprobar el
marco si estd en el botdn negro; ahora pulsar sobre el icono Back to overview; si os sale colocado
el Boton Ruta de B1-A1l en la primera casilla ya podréis pulsar el icono de V validacién que hay en la pantalla.

5 Pulsamos sobre la Ruta de B1-A2; luego pulsamos sobre la pestafia Constraints; a continuacion sobre la
primera casilla de la izquierda; de la base de datos seleccionamos Boton Ruta de B1-A2, ojo comprobar el
marco si estd en el botdn negro; ahora pulsar sobre el icono Back to overview; si os sale colocado
el Boton Ruta de B1-A2 en la primera casilla ya podréis pulsar el icono de V validacién que hay en la pantalla.

6 Pulsamos sobre la Ruta de B2-A1; luego pulsamos sobre la pestafia Constraints; a continuacion sobre la
primera casilla de la izquierda; de la base de datos seleccionamos Boton Ruta de B2-A1l, ojo comprobar el
marco si estd en el botdn negro; ahora pulsar sobre el icono Back to overview; si os sale colocado
el Boton Ruta de B2-A1l en la primera casilla ya podréis pulsar el icono de V validacién que hay en la pantalla.

7 Pulsamos sobre la Ruta de B2-A2; luego pulsamos sobre la pestafia Constraints; a continuacion sobre la
primera casilla de la izquierda; de la base de datos seleccionamos Boton Ruta de B2-A2, ojo comprobar el

marco si esta en el botén negro; ahora pulsar sobre el icono Back to overview; si os sale colocado
el Boton Ruta de B2-A2 en la primera casilla ya podréis pulsar el icono de V validacién que hay en la pantalla.

Si todo ha ido correcto tendremos la siguiente pantalla
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Ruta 5, Salida Desvio Ruta Ruta Desvio 5. Salida Ruta
de Al Estacion A de de Estacion B El de
Al-Bl =0001< =0805< Al-B2 Bl-Al =0006< =00083< Bl-A2

o i 2k
Ruta 5. salida Ruta Ruta 5. salida Ruta
de A2 de de B2 de
AZ-B1 >0002< AZ-B2 BZ2-Al1 =000 4= B2-A2

(2]

BE2 E E

(]

Fijaros que hemos finalizado el condicionado de los botones de funcion en la Ruta de B2-A2, debido a este
final el grafico de dicha ruta estd en verde, ahora deberemos salir del modo edicién pulsando el icono 1y
obtendremos la siguiente pantalla

(2

NQ%NN%

Huta

Al-Bl
X

[
Ruta
de
A2-El

=, Sauda
}EEElc

5. Salida

A2

>BE82<

Desvio
Estacion A
=0085<

Ruta
Al BE

Huta
Bl Al

N

Huta
AE BE

Huta
BE hl

Desvio
Estacion B
=BE06<

5. Salida
Bl
08083

5. 5alida
B2
08042

Ruta
B2-A2

Ahora estamos en la pantalla operativa de accesorios, si nos fijamos bien en el estado de los accesorios S.
Salida B2, Desvio Estacion B y Desvio Estacion A podemos hacer circular un tren desde B2 hasta A2; acto
seguido pulsaremos el icono 1 para activar la pantalla del circuito en el TCO, el resultado es el siguiente

47




rasme |03

Esta es la pantalla del circuito en donde podremos cambiar de rutas desde ella simplemente pulsando el
botdn correspondiente de una ruta, en el caso de esta pantalla hay activada la Ruta de B2-A2; podemos ir
pulsando diferentes botones de ruta y veremos los resultados.

Esta es la ventaja de trabajar con pulsadores desde la propia pantalla del circuito, de esta forma evitamos de
ir cambiando entre pantalla de accesorios y pantalla de circuito.

Estas son las tres formas mas simples de configurar rutas en nuestra central ECoS, hay otras maneras de
activar rutas, pero para ello hay que tener tramos de via de contacto en nuestros circuitos, es decir, hay que
tener instalados retromddulos para activar también en varias formas las rutas que tengamos en nuestros
circuitos, de esto hablaremos en otro manual.

Espero que estos ejemplos y explicaciones que hemos ido haciendo a lo largo de estas 48 paginas os sean de
utilidad y os ayuden a configurar vuestras propias rutas en vuestros respectivos circuitos.

Editado por Joan Ferrer en Pineda de Mar a 9 de marzo de 2025 48



